NYUSZI KUPA 2021 - Bridzsakadémia

1.a Lebonyolitas

A csapatokat két darab 6-os csoportba rendezziik (TAPSI HAPSI és KOCKASFULU NYUL), ahol
kormérk&zést jatszanak. Ez 5 mérkdzést jelent.

A csoportkdr végén szétvalds lesz: a csoportok elsd harom tagja a Nagyszlemmhazba, mig a
masodik harom tagja az Kisszlemmhazba kerdl, ahol tovabbi 3 mérkézést jatszanak a masik
csoport tagjaival.

1.b Tovabbvitt pontok (VP)

A csoportokbdl valod tovabb jutas az alabbiak szerint fog zajlani mindkét csoportban:

Az els6 harom helyezett a Nagyszlemmbhazba jutott csapatok elleni VP szerzemény 100%-at, mig
az Kisszlemmhazi csapatok elleni VP szerzemény 50%-at viszi tovabb.

A Kisszlemmhazba jutott csapatok (azaz a 4., 5. és 6. helyezett) a Nagyszlemmhazba jutott
csapatok elleni VP szerzemény 50%-at, mig a Kisszlemmhazi csapatok elleni VP szerzemény
100%-4at viszik tovabb

Egy mérkézés 12 partibdl alll

A mérk&zéseket alapvetéen 7 nap alatt kell lejatszani, amit a csapatkapitdnyok e-mailben
leveleznek le egymassal.

A soronkdvetkez6 mérk&zésekrdl a csapatkapitanyoknak fogunk irni el6z6leg, hogy tudjanak
készilni, de batran elére lehet hozni mérk&zéseket, hiszen az els§ 5-5 meccs elbre ki lett
sorsolva — aztan pedig az utolsd 3-3 is!

2. Visszavonas (UNDOQ)

A BBO lehet8séget ad licitek és kijatszott lapok visszavonasara. A mérk&zéseken ez a funkcio
engedélyezett, de kizarélag mellékattintds (missclick) esetén! Kérjik csak akkor hasznaljatok,
ha mellékattintottatok!

3. Csapatmérkézés ,,megszervezése”

Alapvet6en a hazai csapatnak (egyik tagjanak) kell elinditani a mérk&zést.

Ehhez segitség: kompetitiv jatékok alatt a csapatmeccsek opcidt kell kivalasztani. Csapatmeccs
szervezéséhez meg kell adni a paramétereket, a csapat jatékosainak a nevét, és nyisd meg a
meccset. llletve itt egy link, ami segit:
http://bridgebase.instantweb.hu/Csapatmeccs%20weben.htm

FONTOS: HA NAGYON NEM SIKERUL LETREHOZNI, AKKOR SZOLJATOK NEKUNK PAR ORAVAL
KORABBAN: LETREHOZZUK MI SZAMOTOKRA! EPP EZERT MINDEN HAZAI CSAPATKAPITANYT
MEGKERUNK, HOGY KULDJE MEG A MERKOZES IDOPONTIAT, HOGY TUDJUNK KESZULNI.

LEHETOSEG SZERINT TELEFONON HIVIJATOK, HA KELL SEGITSEG, MERT NEM VAGYUNK A GEP
ELOTT MINDIG! © Telefon: (20) 520 99 98 /Bence/



http://bridgebase.instantweb.hu/Csapatmeccs%20weben.htm

4. \VP-tablazat

A versenyen a folyamatos IMP—VP atvaltasi tablazatot hasznaljuk, amely megtaldlhatd a WBF
honlapjan. De ezeket mi kezeljik!

5. A bajnoksag eredménye

http://www.bridzsakademia.hu/bridzsverseny.html

NYUSZI KUPA 2021. >->->>-> EREDMENYEK

Az eredményeket 1-2 napon beliil mindig feltdltjiik, kérlek ELLENORIZZETEK s(ir(in, nehogy
valami elirds torténjen a részinkrél! ©

A 8 forduldk id6pontja (elGrelathatdlag)

1. forduld (alapszakasz) aprilis 12- aprilis 18
2. forduld (alapszakasz) aprilis 19- aprilis 25
3. forduld (alapszakasz) aprilis 26- majus 2
4. forduld (alapszakasz) majus 3- majus 9

5. forduld (alapszakasz) majus 10- majus 16

6. forduld (rajatszas) majus 20- majus 26/a szétvalas miatt itt lesz némi dolgunk ©/
7. forduld (rdjatszas) majus 27- junius 2

8. forduld (rdjatszas) junius 3- junius 9

7. Adatszolgaltatas, eredményszamolas

A BBO elmenti az eredményeket, ezért mi is kozzétesszik majd az Eredményeknél, azaz nem
kell elkildeni nekiink. A alapszakasz- (5. forduld), valamint a rdjatszas utolso (8. fordulo)
eredményeit csak akkor tesszik kdzzé, amennyiben mar mindegyik csapat lejatszotta a
mérk&zését!

8. Fair play

A szervez6k tisztdban vannak vele, hogy a lebonyolitas alkalmat ad a résztvevéknek, hogy a
bridzs szabadlyait sért6 visszaéléseket kdvessenek el. Kérjik a résztvevbket igyekezzenek a Fair
Play szellemében jatszani és ezt feltételezzék ellenfeleikrél is!

9. Nevezési dij

10000 Ft/csapat — de ezt bdéven rdér nekink odaadni személyesen, legkodzelebbi
taladlkozasunkkor (tartsunk mar ott!).


http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2016/12/WBFVPscales.pdf
http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2016/12/WBFVPscales.pdf
http://www.bridzsakademia.hu/versenyeredmenyek/nyuszi_kupa_2021.xlsx

